Pohyblivy betlém

stavebnice staroceského pohybliveho betlemu

Navod na sestaveni




Kontrola obsahu baleni

Hlinikové draty

250 mm

[ ¢

Kulisa leva KL
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Stfecha jesli

Samolepka 6 ks

350 mm
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Pohyblivé figurky
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CNC dily - HIPS t1.1 mm - CNC 1 CNC dily - HIPS t1.2 mm - CNC 2
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Gumicky (O @) (O @) (O @) BT - spendlik Wl Polyesterove Gumové Stuha - $itka 3mm,
K opevrenl H1=—=]6x He. @ <g3> ‘!"] 20,85mm vlakno - 2m  vlakno - 130 mm  délka 600 mm
el YA il ©e)©e) (O O O 70ks
Elektronika s kabliky a LED osvétlenim BZ B6. l|J
CEDICEPICK ° — spendiik (N1) - Kalibracni
7 @1 ‘ilj 21.2mm Kalibracni jehla g0,9mm
Rezak Vtefinové Nafadi CO ©> CO ©) CO ©> B 10ks @
el el POPOPEEEOOO6 i} Magnet g3x1mm S —
3 = KIOOBKIPO OGO 1= 12 ks @- Kalibra¢ni jehla g1,25mm

CNC dily - HIPS t.3 mm - CNC 3
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Bila Teflonovy Gumova Gumova Gumova Gumova
vazelina || GREASE prasek | TEF Gumovy krouzek femenice femenice spojka motoru femenice
k uchyceni motoru 220x15 t1.3 215x10 tl.2 212x6 - 10mm 210x6 tl.2

3ks 1 ks 19 ks 1 ks 1 ks

Klesticky

3



VAROVANI

POKYNY PRO MONTAZ

e \Vhodné pro déti od 14 let.
Sestavovani musi probihat pod dohledem dospélé osoby.

e \/yrobek obsahuje malé dily a elektronické soucastky -
hrozi nebezpeci spolknuti nebo zalknuti.

e Déti sméji sestavovat pouze pod vedenim a dohledem dospélého.

e K sestaveni mohou byt potfeba pomocné néastroje,
pouzivejte je s rozvahou, abyste predesli zranéni.

e Chrarite vyrobek prfed ohném, vysokymi teplotami a misty,
kde by mohl byt poskozen.

o Necistéte chemickymi Cistici (alkohol, ¢pavkova voda,
Cisti¢ skel apod.).

o Cistéte mékkym &istym hadFikem

POZOR

e Pred montazi si peclivé prectéte navod a ovérte,
Ze jsou vSechny dily kompletni a neposkozené.

e Plastové a lepenkové dily opatrné vyloupnéte/vyfiznéte
a ofiznéte/obruste otfepy

e Navod uschovejte pro pozdéjsi pouziti.

"z
. (Y
Lepeni

&

e K lepeni pouZijte pfilozené vtefinové lepidlo nebo
kterékoliv jiné kvalitnéj$i kyanoakrylatové lepidlo -
super glue - velmi fidké

e Na tubu lepidla nasadte pfilozenou aplikacni
Spicku, brani vytvrzovani lepidla, staci ji vzdy
odstfihnout Tmm od konce.

Pro urychleni vytvrzovani lepidla a tim i
montéze doporuc€ujeme dokoupit CA aktivator-
akcelerator ve spreji, neni soucasti stavebnice.

e Vtefinové lepidlo naneste jen v nezbytném
mnozstvi podle navodu

e Kapka e Plocha e Linka

Mazani vazelinou

GREASE

e Nékteré pohyblivé ¢asti je nutno namazat
vazelinou, naneste ji jen v nezbytném mnozstvi
podle navodu

e Mastny film o Kapka vazeliny

Mazani teflonem | Ter ety

e Nékteré pohyblivé ¢asti je nutno mazat
teflonovym praskem, prasek naneste a rozetrete
jej na vyznacené plochy podle navodu.

Pokud najdete v navodu chybu, nebo nesrozumitelnost,
dejte, prosim, védét ;-) dékuji, Svoboda.

Pouzité symboly

Pozor - vénujte zvlastni pozornost

Spravny zpusob montaze

@ Nespravny zplusob montaze

Odcvaknéte klestickami
Pozor! Chrarnite si o¢i,
ucvaknuté casti odstieluji

=

—===B  (Odfiznéte Fezdkem

@ Ujistéte se, Zze se soucast volné otaci

Dily B1 a B3 dodate¢né prilepte
po jejich obvodu k panelu

.







1 8 Po ztuhnuti lepidla Spendliky odstrarite

1

1. Dil D8 menSi silou nasurite
az klikne

2. Zkontrolujte, zda se
D8 volné posouva

3. Dil D8 vysurite

Pokud se dil D8 neposouva volng,
vycistéte drazku pomoci smirkového
papiru nebo Spi¢kou fezaku

me——

R 70mm

Gumoveé vlakno S ustfihnéte a vyznacte na ném
¢ernym markerem znacky

20 @ Sestava napinaci kladky D5 az D8 neni zobrazena na panelu, umistéte ji na B2 podle obrazku
e @\
@




GREASE

Ucvaknéte
tésné
|  upovrchu

Vy¢€nivajici konec
Spendliku zatlacte

==e

@ ©

=
=

1. Dil D8 menSi silou nasurite
az klikne

2. Zkontrolujte, zda se
D8 volné posouva
a guma jej vraci

GREASE

@ J Pri zatlacovani Spendlika
@ = si pomozte dulkem

v nastroji K7

Spendlik zatlaéte silou
do diry B1 az na doraz

" Ucvaknéte
tésné
u povrchu

2X.

Vyé€nivajici konec
Spendliku zatlacte

Ucvaknuty konec

Spendliku zakapnéte

z horni strany panelu

lepidlem

=
Horni strana il h
Panelu o 1 [
@ ] 2 | . | (z horni strany panelu)
= X.
—— (D2) =
29 Ucvaknéte Vycnivajici konec Ucvaknuty konec
' tésné Spendliku zatlacte $pendliku zakapnéte
=3 u povrchu z horni strany panelu
Horni strana l a lepidlem A
Panelu ] ——
[ o W—
Zatlacte az / T T
nadoraz, ' |

pouzijt

W

(z horni strany {
panelu)

Pozor! PFri odcvakavani Spendlikt si chrante oci




31.

Lepidlo kapnéte na vSechny
styéné hrany

Oznacena strana

Oznacte markerem

Magnety osadte

se stejnou orientaci

33. @ Dily D9 ponechte v desce se souéastkami




-

navléknéte do dilt D9
e obrazku. Nelepte!

Dily D9 vylo
desky

37.

Ujistéte se, ze je stuha U na dile D9 dobre pfilepena, jinak spoj pojistéte

dalSi kapkou lepidla

®




Nastavte pfriblizné
stejné rozestupy

1. Potfete drahu teflonovym praSkem
2. natahnéte fetizek s magnety na kladky +
@ Zkontrolujte, zda se hnaci kladka

ve sméru Sipky volné otaci a magnety se pohybuji

—
@ Pozor, na polohu )
magnetd vaci panelu .~

10




GREASE

V1

HS5

H4

H3

Ucvaknéte tésné
u povrchu

46.

Vy€nivajici konec
Spendliku zatlacte

s/

N

Pripravek H6 nasurite do otvoru
™~ u figurky ¢.5 z horni strany panelu

azna doraz_\/(

Plochy konec H6 mirné ohnéte 4
podle Sipky, bude se snaze

\ z otvoru v panelu vytahovat.

~

(pohled ze spodni
\trany panelu)

S

S~

Lepidlo
naneste pouze
na vyznacenou plochu
dilu H2, (aby se
@ nepfilepil pfipravek H6)

@ Tvar dilu H2 se neshoduje
s kresbou na panelu

N

(pohled ze spodni
strany panelu)

a1

Ujistéte se, Ze se napinaci kladka
pohybuje volné a guma ji vraci.

Pozor! PFri odcvakavani Spendlikt si chrante oci

i 11




Lepidlo
naneste pouze
na vyznacenou

plochu H1

(aby se nepifilepil

pFipravek H6)

6. od figurky &.1

Zacnéte treba

r H1 pritladte a

®/

pfilepte po obvodu
k panelu

- @
I

59.

Stejnym zplsobem namontujte
ostatnich 15 dilt H1/V1
na oznacena mista
na spodni strané panelu

12




63.

Stejnym zplisobem
smontujte dily
P1, R2, P2
s ostatnimi vackami
C2 az C15

Konec Spendliku
zakapnéte lepidlem

- Na Spendliku
vytvorte pouze
mastny film
na vyznaceném

63_ Stejnym zplsobem namontujte na panel ostatni vacky C2 az C15.
Vacky montujte na odpovidajici dily H1/V1 podle Cisel figurek
vyznacenych na spodni strané panelu.

@ Nezapomente namazat Spendliky vazelinou.

Il Pozor! Pfi odcvakavani Spendlik( si chrante oCi !!! 13



73.

Smontujte stejnym
zplsobem

76.

Ucvaknéte tésné

u povrchu

GE

Z2 nasunte na Z1
tak aby do sebe zuby

zapadly

VyzkouSejte funkci -
Z2 se ma mirné ztuha |
otadet a zustavat o — @
ve stabilnich polohach

>< Dil Z1 Neni zobrazen na panelu,

pfilepte jej priblizné doprostfed
vzdalenosti mezi vackou C7 a C13

gl

=

—

14

Il Pozor! Pfi odcvakavani Spendlik( si chrante oCi !!!




82 Lanko L natahnéte kolem vacek podle kresby na panelu a napnéte jej tak, aby se stavitelna kladka H3
pfiblizné kryla s kresbou na panelu. Konce lanka svazte uzlem - ne pfilis velkym, aby mohl

- fes vacky a kladky volné prochazet.
g p y y p

/

©

Otacejte pohanéci kladkou M5,
zkontrolujte, zda se otaci volné,
Stavitelnou kladkou Z2-Z3 zda se otaceji vSechny

pfipadné napnéte lanko L tak, vacky C1 az C15
aby se napinaci kladka H3 a pohybuji se magnety D9.
pfiblizné kryla
s kresbou na panelu

!
Jeden konec lanka L zachytnéte @ Neuvazujte velky uzel, dikladné jej utanete




R20 vtahnéte do
Stérbin v M8
A

% N\

/‘\

Pro delSi zZivotnost motoru vtlaéte do
zadniho loziska motoru vazelinu

85 m ‘ Gumicky R20 natahnéte a zahaknéte do drzaki M6

Kladku M5 natocte tak, aby do ni
zapadla hridel motoru M

"\‘
R ——=
Za =

Napajeci
upevnéte matici —
do otvoru v bo¢nici

panelu

konektor

VodicCe prilepte k bo&nici samolepkou

5 Nl
° 8 /

n T O] . ®

Kablik osvétleni jesli protahnéte
otvorem na horni stranu panelu a pfilepte
desti¢ku elektroniky tak, aby neprekazela pohybu D9

Slepte boc¢nice panelu v rozich samolepkou
podle obrazku (vné i uvnitf rohu panelu)

- Pripojte napajeni a zkontrolujte, zda se vSechny
vacky C1 az C15 plynule otaceji a magnety D9 plynule pohybuji.

- Nechte bézet 10 minut, sefidte stavitelnou kladkou Z2-Z3 napnuti
vlakna L tak, aby se napinaci kladka H3 pfiblizné kryla s kresbou na panelu.
Pokud je pohyb stabilni, zakapnéte uzel pohanéciho vliakna L
mikrokapkou lepidla a ustfihnéte konce na délku 5 mm.

- Pozor! Lepidla do uzlu musi byt jen mikrokapka, jen aby se uzel ¢asem
nerozvazal. Vétsi mnozstvi lepidla by prosaklo do vlakna kolem uzlu,
vlakno by ztvrdlo a nepohybovalo by se plynule pfes vacky. Pokud se vam
to povede, je tfeba vlakno kolem uzlu pomackat a zmékgit.



Pritlacte k sobé& a hrany zakapnéte lepidlem tak aby vsaklo
mezi lepené plochy, par vtefin pockejte, nez lepidlo ztuhne.

Pritlacit

S

Stejnym zpUsobem slepte
figurky ¢. 17 az 21

Oznacdena strana
(obr. 33 na str. 8)

89.

(6x)

Zatladit

A" Oznadte odlisné
na opacné strané

Zakapnéte T
lepidlem
do otvoru

na opacné

strané

91.

TEF

_

— i
Pohled zboku Stejnym zplsobem
I nalepte D10 s magnetem G
L '_\ ] na figurky
Pohled zepfedu T 7 ¢.17az21
N )
Spravna poloha magnetu je dllezita . !
/ pro stabilni pohyb figurek 16 az 21 Smér pohybu figurky
\
] v ®
— Pozor na spravnou
orientaci D10
vUci smeéru pohybu figurek,
L magnet ma byt ve sméru pohybu vpfedu.
~e
<
\ \

1. Do povrchu panelu vetfete dukladné
teflonovy prasek na plochu podle obrazku.

2. Zapnéte napajeni.

3. Postupné staveéjte figurky D16 az D21 na jejich
dréhu na panelu az se ,chytnou” magnet.

17



Stejnym zpUsobem slepte
figurky €. 26 a 27 a vlepte je do
dilu 23. Dodrzte orientaci figurek
vzhledem ke sméru pohybu

Pritlacte k sobé a hrany zakapnéte lepidlem tak aby vsaklo

mezi lepené plochy, par vtefin pockejte, nez lepidlo ztuhne. .
Smér otaceni

Dily 22 a 23 nasadte na dily B6 bez lepeni,
abyste mohli betlém snadno rozebrat

[ = Zakapnéte viechny sty&né hrany

18 18



97. Montaz pohyblivych figurek s pohyblivou éasti vpredu
Stejnym zplsobem viepte loZiska K1 do ostatnich figurek
s pohyblivou ¢asti vpfedu

Pro snazsi naneseni
lepidla kolem dilu K1
pouzijte

Spic¢ku Spendliku V1

= + 4 %Q

Ucvaknéte tésné ZatlaCit i 100 @ @\rﬁ'
u povrchu. > - [ ]
% g . o ®
V1 Vi
Smontujte GREASE
obdobnym
6x zpUsobem.
Ujistéte se, Ze 4b se zcela volné otaci
pouze vlastni vahou. @

Il Pozor! Pfi odcvakavani Spendlik( si chrante oCi !!! 19



@ Pozor na spravné natoéeni K2 vigi figurce. Ujistéte se, Ze se vSechny pohyblive Casti
zcela volné otaceji pouze vlastni vahou.

12b

J—[ 15a

Montaz pohyblivych figurek s pohyblivou €asti vzadu

103.

Figurka 1b 104. Stejnym zpisobem za pomoci N1/N3
% Strana grafiky vlepte dily K3 do otvort v ostatnich
%,, pohyblivych ¢astech figurek podle obrazku.
Vel
I

K3 lepte bf)uze ze st@@aﬁky! % / T 8b
| © 6b ®
T[ 2a ©

Pro snazsi naneseni
lepidla kolem dilu K3
pouzijte Spicku Spendliku V1

5b

11c

©
14b ‘
13b
@

3c 3b

20




Zatlacit ?
.

1 07_ Stejnym zplsobem nacvaknéte dily K4 na ostatni pohyblivé ¢asti figurek

™
Nastavte polohu K4
u vSech figurek
podle obrazki

N

108. |
Prilepte zavazi

na figurky podle obrazku

B
:

Il Pozor! Pfi odcvakavani Spendlik( si chrante oCi !!!

21




Musi se zcela volné otacet
pouze vlastni vahou

Nastavte polohu
K4 v(ci figurce 1b
podle obrazku

111 Nastavte polohy
) K4 vidi figurkam
podle obrazku

Ujistéte se, ze se vSechny pohyblivé Casti
zcela volné otaceji pouze vlastni vahou.

(k4)
N

6a 14a

22




Nasurite figurku €.5 na své misto do vyrezU v panelu

113.

Namontujte tdhlo TS

Kazdou figurku zasunte do panelu na své misto
a nacvaknéte na ni odpovidajici tahlo T1 az T15.
Pro pohodiny pfistup zvolte pofadi montaze figurek:
5,3,4,6,2,1,7,10, 8,9, 15, 11, 14, 13, 12.

14b

14a




115. ’

. Ujistéte se, Ze se pohyblivé &asti volné pohybuiji.
Kdyz je nadzdvihnete a pustite, musi vlastni vahou samy klesnout.
V pfipadé, ze tomu tak neni,

- lehce obruste hrany tahla T (1 az 15) >
- Pokud pohybliva ¢ast figurky zachytava o pevnou ast,

Vidlickou K7 zachytte vytvarujte ji podle potreby.

dil K4 (nebo K2) - Pokud zjistite, ze drhne Spendlik v lozisku K2 nebo K3,

a nastavte polohy véech figurku rozhybejte nebo ji opatrné rozeberte a smontujte znovu.
pohyblivych &asti figurek Pro zvétSeni diry v loZisku pouZijte jehlu N1 (v drzaku N3).

2. Zapnéte napajeni a ujistéte se, Ze se vSechny figurky plynule pohybuji
a tanecnici (22 a 32) a bruslafi (23, 25, 26, 27) plynule otaceji.

24



116.

A\ N
‘ " A ' !
Ohnéte jesle do tvaru podle obrazku | \ N7 . |
a vystupky zasurite bez lepeni do vyrez( 7 " Nep
77V77;7;7;7;7"""""~w,1,1%%1% ~ c I
Zasunte staticke figurky ¢. 40 a 41
118. a jesle na své misto do panelu

Konec kabliku a LED
ponechte volné

Kablik osvétleni jesli
pfilepte samolepkami

\

Nasadte do panelu dil 42 podle obrazku
a v8echny statické figurky I
(28, 29, 30, 31, 33, 34, 35, 36, 37, 39)

///



26

VloZte smontovany panel
do krabice a nasadte kulisy
do vyrfezl v krabici podle
obrazku. Prfedni zamky
kulis vtlacte do vyfezu v
predni kulise snéhu, aby
byla svisle.

Ohnéte stfechu jesli do tvaru podle obrazku a nasadte ji
na vystupky jesli, méla by drzet na svém misté bez
lepeni. Vystupek stfisky zasurite do vyfezu kulisy KL.
(Pokud by se Vam zdala stfiSka pfilis Siroka, kousek ji
odfiznéte, aby dobfe sedéla na svém misté v leve
kulise). Kablik LED osvétleni jesli pfilepte na spodni
stranu stfechy jesli samolepkou



Drzak osvétleni vytvarujte z delSiho hlinikového dratu (350mm), ktery je soucasti
stavebnice, do tvaru podle tohoto obrazku.

[ (
) )

Kablik a LED osvétleni pfichytte k drzaku
osvétleni samolepkami. Konec drzaku s LED
ohnéte do vhodného sméru, aby LED
osvétlovala rovhomérné celou scénu

Drzak osvétleni zasurite
do Stérbiny v bocnici
krabice az na doraz

27



Drzak andéla (figurka 24.)
Kratsi hlinikovy drat (250mm - je soucasti

stavebnice) ohnéte do tvaru podle obrazku

Drzak prilepte k andélovi
zezadu samolepkou

Na zadni strané zaklesnéte drzak
za chlopen levé kulisy KL

Konektor najeni

Do zadni stény propichnéte v naznaCeném misté
podle obrazku dirku a navléknéte do ni drzak s Zde nalepte drzak s bateriemi

28 andélem



Betlém Ize snadno rozloZit a celou krabici opét
zavfit do puvodniho tvaru, v jakém byla, kdyz jste
betlém obdrzeli

Opétovné slozZeni betlému pak zabere uz jen par
desitek minut

Postup demontaze:

. Odmontujte andéla a stfechu jesli.

. Sundejte kulisy a osvétleni betlému.

. Vytahnéte panel z krabice.

. Opatrné vytahnéte z panelu jesle.

. Na dno krabice naskladejte kulisy, jesle a
stfechu jesli.

. Vytahnéte z panelu vSechny pohyblivé
a statické figurky a ulozte je na dno
krabice.

7. Panel vlozte zpatky do krabice, sklopte

pfedni kulisu a krabici zavrete.

AL WN -

»

Postup opétovné montaze:
1. Vyjméte z krabice panel, pfipojte napajeni a
zkontrolujte zespodu panelu, zda se
plynule otaceji vacky C1 az C15
a magnety D9 se plynule pohybuiji.
3. Nasadte darovniky D16 az D21,
taneCniky 22 a bruslafe 23 a nechejte
betlém par minut bézet.
Pokud jsou pohyby plynulé, nasadte pohyblivé
figurky a pohyby figurek zkontrolujte a sefidte.
Pokud je vSe v pofadku, odpojte napajeni.
. Nasadte statické figurky.
. Nasadte jesle a prilepte kablik jejich osvétleni.
. Panel vlozte do krabice, namontujte kulisy,
stfechu jesli, andéla a osvétleni.

o O b

29



